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1. Datos Generales de la asignatura 

Nombre de la asignatura: 

 

Clave de la asignatura: 

 

SATCA1: 

 

Carrera: 

Cómputo en la nube 

 

TIF-2005 

 

3-2-5 

 

Ingeniería Informática 

 

2. Presentación 

Caracterización de la asignatura 

La asignatura de cómputo en la nube está diseñada para contribuir en la 

formación integral del estudiante, proporcionando conocimientos, habilidades y 

metodologías para utilizar y desarrollar aplicaciones en la nube 

La materia Cómputo en la nube está diseñada para potenciar y mejorar las 

competencias estratégicas relacionadas con la gestión del conocimiento, los 

sistemas de información y la gestión organizativa de la empresa en un entorno de 

conexión permanente a la Red. 

Cómputo en la nube es una asignatura que se ubica en los últimos semestres de 

la carrera como materia de especialidad, con la finalidad de aplicar las 

competencias previamente desarrolladas en programación, bases de datos, 

aplicaciones cliente servidor, redes, sistemas operativos y administración de 

servidores. 

Las principales aportaciones que esta asignatura brinda al perfil profesional son: 

 Conocer los aspectos básicos de las tecnologías involucradas en el 

Cómputo en la Nube. 

 Integrar las diferentes arquitecturas de hardware y administrar plataformas 

de software para implementar el Cómputo en la Nube. 

 Observar los aspectos legales del uso y explotación de las tecnologías y 

sistemas de información en la Nube. 

 Analizar y modelar sistemas de información en la Nube para aumentar la 

productividad y competitividad de las organizaciones. 

                                                           

1 Sistema de Asignación y Transferencia de Créditos Académicos 
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 Seleccionar y utilizar de manera óptima técnicas y herramientas de 

Cómputo en la Nube actuales y emergentes. 

 Liderar y participar en grupos de trabajo profesional, para el desarrollo de 

proyectos que requieran soluciones basadas en tecnologías y sistemas de 

información en la Nube 

Intención didáctica 

En el mundo de la tecnología cada día se escucha más el término “cómputo en la 

nube”. Este término representa un nuevo modelo de tecnología que promete 

cambiar la forma en que se usan actualmente los sistemas y servicios de 

cómputo. 

La nube es una evolución de la tecnología que optimiza el uso de la 

infraestructura actual, la nube hace más eficiente el uso de tecnologías existentes 

y permite que quienes no podían utilizarla ahora tengan acceso a ella. 

Este programa de estudios organiza el temario de la asignatura en cuatro 

unidades, iniciando con una introducción a los fundamentos del cómputo en la 

Nube, así como a su contextualización en el mundo contemporáneo. La segunda 

unidad, estudia la arquitectura de la nube para que el estudiante logre los 

conocimientos necesarios e implemente una nube privada. La tercera unidad 

aborda el desarrollo de Software como un Servicio (SaaS), así como las 

metodologías y herramientas necesarias para su apropiada implementación. La 

cuarta unidad se enfoca en aplicar estrategias y métodos para migrar a la nube la 

administración de los datos de una empresa. 

 
3. Participantes en el diseño y seguimiento curricular del programa 

 

Lugar y fecha de 

elaboración o revisión 

 

Participantes 

 

Observaciones 

Instituto Tecnológico del 

Valle de Oaxaca, 16 de 

octubre de 2019. 

Academia de Ingeniería  
Informática e Ingeniería en 
Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones del ITVO  

Taller para generar la 

especialidad de la 

Ingeniería Informática. 

 

4. Competencia(s) a desarrollar 
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Competencia(s) específica(s) de la asignatura 

 

 Diseña estrategias de sustitución de tecnología local con tecnología remota, 

según criterios de eficiencia económica y eficacia en la consecución de 

objetivos.  

 

 Aplica principios y herramientas para desarrollo de aplicaciones en la Nube 

para llevar a cabo el análisis, diseño, desarrollo y despliegue del “SaaS” de 

acuerdo a la alternativa de solución planteada o establecida. 

 

 

5. Competencias previas 

 Implementa sistemas operativos distribuidos enfocados a los 

requerimientos del contexto. 

 Aplica los distintos aspectos de programación utilizando la arquitectura 

cliente servidor. 

 Aplica un modelo de cómputo distribuido enfocado a una aplicación en 

específica. 

 Aplica un lenguaje de programación para la solución de problemas para 

favorecer el desarrollo de un sistema de información. 

 Desarrolla sistemas de Información aplicando los principios de ingeniería 

del software en las etapas de análisis y diseño de un sistema de 

información. 

  

 

 

6. Temario 

No. Temas Subtemas 

1 

Introducción a la 
Computación en la 
Nube 

1.1. Definición de cómputo en la Nube 
1.2. Beneficios y Riesgos 

1.2.1. Estratégicos 
1.2.2. Técnicos 
1.2.3. Económicos 

1.3. Roles existentes 
1.3.1. Fabricantes 
1.3.2. Proveedores 
1.3.3. Consumidores de tecnologías 
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1.3.4. Consumidores de servicios de la 
Nube 

1.2. Modelos de implementación 
1.2.1. Nube Pública 
1.2.2. Nube Privada 
1.2.3. Nube Hibrida 
1.2.4. Conflictos con la privacidad 
1.2.5. Derechos sobre los datos. 

2 

Arquitectura de la 
Nube 

2.1. Los modelos de servicio del cómputo en la 
Nube 

2.1.1. Software como Servicio (SaaS) 
2.1.2. Plataforma como Servicio (PaaS) 
2.1.3. Infraestructura como Servicio (IaaS) 
2.1.4. Otros modelos de servicio 

2.2. Herramientas de gestión de la Nube 
2.2.1. Seguimiento del costo 
2.2.2. Aprovisionamiento/automatización 
2.2.3. Administración de la Nube 

2.3 Almacenamiento Basado en la Nube  
2.4 Implementación de Nubes Privadas 
2.4. Seguridad en la Nube 
 

3 

Desarrollo de 
Aplicaciones en la 
Nube 

3.1. Aspectos Básicos 
3.2. Consideraciones para el análisis, diseño y 
desarrollo en la Nube 
3.3. Herramientas de desarrollo 

3.3.1. Instalación 
3.3.2. Configuración 

3.4. Desarrollo de software en la Nube 

4   

Migración al cómputo 
en la nube. 

4.1 Análisis y revisión de la situación actual 
4.2 Diseño de un modelo de migración 
4.3 Implementación del modelo de migración 
 

7. Actividades de aprendizaje de los temas 

Introducción a la Computación en la Nube 

Competencias Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Analiza los conceptos y 

principios que caracterizan el 

 Investigar los fundamentos de 

cómputo en la Nube. 

 Realizar una tabla comparativa 

entre los beneficios y riesgos del 
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cómputo en la nube. 

Genéricas: 

 Comunicación oral y escrita.  

 Habilidad para trabajar en equipo 

 Habilidades de investigación. 
 

cómputo en la Nube. 

 Analizar las diferencias entre los 

modelos de servicio del cómputo 

en la Nube. 

 Analizar las diferencias entre los 

modelos de implementación del 

cómputo en la Nube. 

Arquitectura de la nube 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Utiliza la estructura de las 

tecnologías servicios y 

aplicaciones del cómputo en la 

nube que convierten en 

utilidades de autoservicio 

Genéricas: 

 Capacidad de organizar y 

planificar. 

 Comunicación oral y escrita en 

su propia lengua.  

 Habilidades de gestión de 

información (habilidad para 

buscar y analizar información 

proveniente de fuentes diversas). 

 Capacidad de adaptarse a 

nuevas situaciones. 

 Realizar un cuadro comparativo 
entre las Ventajas y desventajas 
de la Nube Privada contra la 
Nube Pública. 

 Analizar las diferentes opciones 
de implementación de Nubes 
Privadas, tanto abiertas como 
propietarias. 

 Revisar las herramientas para 
administrar la Nube Privada. 

 Realizar el diseño de la Nube 
Privada, con el detalle suficiente 
para ser implementada. 

 Construir la Nube Privada con 
base al diseño generado. 

 

Desarrollo de aplicaciones en la nube 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Realiza los pasos para crear una 

aplicación web que utilice los 

servicios de cómputo en la nube 

 Revisar lecturas de artículos, 
portales web y libros que 
permitan conocer los 
fundamentos del desarrollo de 
aplicaciones en la Nube. 

 Investigar al menos dos 
herramientas CASE orientadas a 
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que sea funcional 

Genéricas: 

 Comunicación oral y escrita.  

 Habilidad para trabajar en equipo 

 Habilidades de investigación. 

 Capacidad de aplicar los 
conocimientos en la práctica. 

 Capacidad para diseñar y 
gestionar proyectos. 

realizar desarrollo de SaaS. 

 Analizar y utilizar algún entorno 
de desarrollo de aplicaciones en 
la nube 
 

  

 

 

 

Migración al cómputo en la nube 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

Aplica una metodología para la 

migración de las Tecnologías de la 

Información a la nube. 

Genéricas: 

 Habilidades de investigación. 

 Capacidad de aplicar los 
conocimientos en la práctica. 

 Capacidad para diseñar y 
gestionar proyectos. 

 Toma de decisiones 

 Investigar las necesidades de 
almacenamiento y 
procesamiento de información 
que tiene una organización. 

 Analizar las diferentes 
propuestas de proveedores de 
servicios de cómputo en la nube. 

 Elaborar un esquema para la 
migración de tecnologías de la 
información de una empresa al 
modelo de cómputo en la nube. 
 

  

 

 

 

8. Práctica(s) 

 Almacenar y administrar información en una aplicación de la nube  

 Instalar y configurar una aplicación en la nube para el registro y control de los 
apuntes de una asignatura. 

 Realizar una página web estática en la nube. 

 Analizar, diseñar e implementar una nube privada. 

 Instalar y configurar una aplicación en la nube para realizar una 
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videoconferencia. 

 Desarrollar un webinar de un tema de una asignatura. 

 Análisis de herramientas para la migración de tecnologías de la información 
de una empresa al modelo de cómputo en la nube 

 

9. Proyecto de asignatura 

El presente proyecto integra los conocimientos cómputo en la nube que el 
estudiante va adquiriendo en el transcurso de las unidades del presente programa 
de estudios, aunado a esto aplicará los conocimientos adquiridos en las materias 
afines como desarrollo de aplicaciones web, seguridad informática y desarrollo de 
aplicaciones cliente servidor. 
 
El desarrollo del proyecto se explica a continuación considerando las siguientes 
fases: 
 
 

 
Fundamentación. La computación en la nube es un paradigma que permite 
ofrecer servicios de computación a través de Internet a los que podemos acceder 
desde cualquier lugar teniendo la autorización. En este tipo de paradigma todo lo 
que puede ofrecer un sistema informático se ofrece como servicio, de modo que 
los usuarios puedan acceder a los servicios disponibles en la nube sin 
conocimientos en la gestión de los recursos que usan. 
 
Computación en nube consigue aportar ventajas, apoyándose sobre una 
infraestructura tecnológica dinámica que se caracteriza por un alto grado de 
automatización, una rápida movilización de los recursos, una elevada capacidad 
de adaptación para atender a una demanda variable, así como virtualización 
avanzada y un precio flexible en función del consumo realizado evitando además 
el uso fraudulento del software y la piratería. 
 
Planeación. Para llevar a cabo la planeación del proyecto se recomienda la 
elaboración de un cronograma de actividades en que se planifiquen los procesos a 
desarrollar, la selección de la metodología a utilizar, los objetivos generales y 
específicos, así como llevar el seguimiento planeado y de ejecución real de cada 
una de las actividades del cronograma.  
Ejecución. Una vez planeados los procesos de desarrollo se procede a su 
ejecución, esto implica realizar entrevistas, visitas a empresas y diversas 
investigaciones de campo que se consideren necesarias para poder definir los 
requisitos del proyecto. Con la información que se recabe y se analice se llegará al 
diseño y desarrollo del proyecto.  
 
Para poder realizar el proyecto se implementará alguno de los modelos de 
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servicios vistos en clase y se utilizarán las herramientas de gestión analizadas, 
demostrando así los conocimientos adquiridos durante el curso. 
 
Finalmente se deberán hacer las pruebas para asegurarse que el resultado final 
cumple con las especificaciones y requerimientos definidos al inicio, así como dar 
la retroalimentación correspondiente hasta llegar a un resultado final. 
 
Evaluación. Para la evaluación, cada proyecto será presentado de manera 
detallada, explicando cómo se integraron las tecnologías de cómputo en la nube 
para resolver una problemática de ámbito laboral o social 
 

10. Evaluación por competencias 

Para la evaluación se sugiere contemplar  
 

• Exámenes de diagnóstico. 
• Evaluaciones formativas. 
• Evaluaciones sumativas.  

 
Para evaluar las actividades didácticas de esta asignatura se recomienda 
ampliamente utilizar como instrumentos y herramientas de evaluación las 
siguientes rúbricas.  

• Lista de cotejo para reportes de práctica digitales. 
• Guías de evaluación para informes escritos. 
• Rúbrica para cuadros comparativos. 
• Listas de cotejo para mapas mentales. 
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