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1. Datos Generales de la asignhatura

NACIONAL DE MEXICO

Nombre de la asignatura: Disefio de interfaces web.
Clave de la asignatura: TID-2004

SATCA1L: 2-3-5

Carrera: Ingenieria en Informética.

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Es una materia de especialidad que aporta al perfil de egreso la competencia de
disefiar y desarrollar interfaces web amigables, accesibles y usables orientadas a
satisfacer las necesidades del entorno mediante el uso de diversas herramientas
apropiadas para el disefio de interfaces web. El disefio de interfaces Web busca
aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad de la misma.

Esta asignatura es parte esencial del &rea de Tecnologias Web que aporta
elementos para que el futuro profesionista desarrolle habilidades que le permitan
la integracion de soluciones computacionales con diversas herramientas de
disefio web para implementarlas en diferentes plataformas y dispositivos.

Intencion didactica

Disefio de interfaces web, es una asignatura que complementa y profundiza
algunos temas de Desarrollo de Aplicaciones Web, inclusive su contenido amplio
permite las posibilidades para poder abordar la resolucion de problemas del
entorno que requieran la programacion de interfaces que residan en diferentes
dispositivos.

A continuacion se describe la asignatura en forma general:

En la unidad uno se analizan y comprenden los fundamentos de interfaces desde
los conceptos basicos, la clasificacion de las interfaces, elementos del disefio, y
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los efectos psicoldgicos del color, asi como la usabilidad y accesibilidad de las
interfaces como elementos esenciales para lograr una buena facilidad de uso y
aprendizaje.

En la unidad dos se aplican los principios y directrices del disefio web, asi como
componentes de la interfaz, haciendo énfasis en la experiencia de usuario, para
ello se sugiere explorar de igual forma las tendencias actuales en el disefio web.

En la unidad tres se revisan y practican diversas herramientas Utiles para el disefio
web, como son herramientas para la creacion y edicién multimedia, HTML y hojas
de estilo, Abarcando los entornos de desarrollo y tecnologias web como medios
para agilizar el disefio de interfaces.

Una vez considerado la teoria del disefio asi como las herramientas y tecnologias
web, la unidad cuatro se enfoca en la construccion y evaluacion de las interfaces.
Por medio de metodologias, principios y estandares de disefio de interfaces
ajustables a cualquier dispositivo

El personal docente debe dominar los contenidos, guiar y generar ambientes de
aprendizaje favorables, seguros e incrementar las condiciones para que los y las
estudiantes adquieran las competencias necesarias que se pretenden lograr por
cada unidad, mismos que deben ser participantes activos con iniciativa, capacidad
de investigacion, ademas deberan trabajar en equipo, y tener disposicion de
realizar todas sus practicas y su proyecto de asignatura.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracion o revision
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Oaxaca a Ingenieria en Informatica

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Domina de manera conceptual y practica alternativas del lenguaje gréfico, a través de
la correcta utilizacién de herramientas que para hacer eficiente el desempefio, mejorar
la apariencia y reducir el tiempo de desarrollo de las aplicaciones web.

5. Competencias previas

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Capacidad de andlisis, disefio y planificacion de aplicaciones web.
Construye proyectos web del lado de cliente y del servidor.

Utiliza un lenguaje de presentacion en un proyecto web.

Desarrolla aplicaciones web que incorporen servicios web

Utiliza en forma adecuada el lenguaje técnico-cientifico de su disciplina.

6. Temario
No. Temas Subtemas
I Fundamentos 1.1 Interfaces y usos
1.2 Disefio
1.2.1 Elementos del disefio
1.2.2 El color.

1.2.2.1 Sistema RGB.
1.2.2.2 Colores Seguros
1.2.2.3 Teoria del color
1.2.2.4 Efectos psicoldgicos
1.2.2 Tipografia e iconografia
1.3 Luz, contraste, sombra, intensidad
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Usabilidad y
accesibilidad

2.1 Definiciones.
2.2 Facilidad de aprendizaje
2.3 Accesibilidad de la aplicacion
2.4 Velocidad de desempefiio
2.5 Tasa de error por parte de los usuarios
2.6 Evaluacion de interfaces
2.7 Métricas
2.7.1 Disefo
2.7.2 Usabilidad
2.7.3 Navegabilidad

Disefio de
Interfaces Web

3.1 Principios y directrices de disefio
3.1.1 Disefio de Interaccion

3.1.2 Maquetacién

3.1.3 Estandares aplicables a Interfaces
ajustables a cualquier dispositivo

3.1.4 Técnicas de User Experience

3.1.5 Nuevas tendencias
3.2 Mecanismos de control de la interfaz

3.3 Componentes de una interfaz: zona de
navegacion, zona de contenido e interaccion
3.4 Arquitectura

interfaces

v Herramientasy | 4.1 HTML, CSS y Javascript
tecnologias web | 4.2 Entornos de desarrollo
4.3 Frameworks
4.4 Herramientas de creacion y edicion multimedia
4.5 Tecnologias Front End.
Vv Construcciéon de | 5.1 Analisis de requisitos

5.2Disefio

5.3 Prototipado

5.4 Evaluacion

5.5Implementacion

5.6Lanzamiento

5.7Pruebas de usabilidad y accesibilidad

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Unidad | Fundamentos
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Competencias

| Actividades de aprendizaje
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Especificas:
Identifica los componentes de disefio,

asi como los elementos que las
conforman 'y las generalidades
asociadas con los formatos de dichas
interfaces.
Genéricas:

Comunicacion oral y escrita
Capacidad de investigacion
Trabajo en equipo

Capacidad de aprender
Desarrolla las actividades con
apego a la ética

* Investigar de interfaces
actuales.

* |[dentificar en interfaces los esquemas de
color.

» Comparar los tipos de fuentes e iconos en
las interfaces actuales.

* Analizar los diferentes elementos que
conforman una interfaz.

» Comprender los efectos psicologicos del
color.

* Analizar mediante practicas la

funcionalidad de la luz, contraste, sombra e

arquitecturas

intensidad.

Unidad Il Usabilidad y accesibilidad

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identifica las caracteristicas esenciales

a considerar para el desarrollo de

interfaces de manera eficiente.

Genéricas:

Competencias instrumentales

Habilidades basicas de manejo de la

computadora

Habilidad para buscar y analizar

informacién proveniente de fuentes

diversas.

Solucién de problemas

Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

» Trabajo en equipo

Competencias Sistémicas

» Capacidad de aplicar los
conocimientos.

» Habilidades de investigacion.

» Capacidad de aprender

* Buscar informacién sobre conceptos de
usabilidad y accesibilidad de sitios web.

* Investigar como se logra la facilidad de
aprendizaje de una interfaz.

* Analizar como una interfaz puede ser
utilizada de forma adecuada, eficiente y
satisfactoria por los usuarios finales.

* Determinar qué  elementos  debe
considerarse en una interfaz para que
pueda ser utilizada por cualquier persona
con diferentes habilidades 0
discapacidades.

* Analizar los métodos de evaluacion de
usabilidad en interfaces

Unidad Ill Diseno de interfaces web

Competencias

| Actividades de aprendizaje
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Especificas:

Utiliza las directrices para el disefio de

interfaces para elegir adecuadamente

los formatos, con el propésito de

desarrollar sistemas amigables y que

faciliten la navegacion en una pagina

web.

Genéricas:

» Comunicacion oral y escrita

« Capacidad de investigacion

* Trabajo en equipo

» Capacidad de aprender

* Desarrolla las actividades con apego
a la ética

Emplea las directrices del disefio grafico
de interfaces.

Emplea la combinacion de directrices
para estimular la creatividad en el
desarrollo de su trabajo.

Emplea con precision cada uno de los
componentes de una interfaz y aprender
a incluirlos para obtener un disefio
eficiente.

Aplicar de manera correcta
mecanismos de control de la interfaz.
Desarrollar mapas de navegacion
adecuados a la entidad para la cual se
trabaja en el disefio de interfaces
(arquitectura de la interfaz).

los

Unidad IV Herramientas y tecnologias web

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especificas:

Utiliza las caracteristicas de cada

herramienta de disefio de interfaces y

tener la capacidad de elegir la

adecuada para crear cada uno de los

elementos de las interfaces como son

animaciones, imagenes fijas vy

animadas, archivos de audio etc.

Genéricas:

« Comunicacion oral y escrita

» Capacidad de investigacion

* Trabajo en equipo

» Capacidad de aprender

* Desarrolla las actividades con apego
a la ética

» Utilizar herramientas para la creacion de
elementos multimedia.

» Integrar adecuadamente los elementos de
una interfaz  mediante el uso de
herramientas diversas, asi como realizar
comparativos para saber cual herramienta
en mas eficiente en su uso y en la obtencion
del producto final.

» Investigar cuales herramientas permiten el
manejo de los formatos mas compactos y
ligeros para cada uno de los componentes
de la interfaz, incluyendo imagenes fijas,
animadas y secuencias de audio y video.

» Analizar como afecta a la interfaz el
intercambio de informacién entre el cliente y
el servidor web.

Unidad V Construccion de interfaces

Competencias

| Actividades de aprendizaje
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Especificas: * Disefiar una interfaz hacia el usuario con el
Desarrolla interfaces Web analizando | propésito de facilitarle la toma de
las pautas establecidas y aplicando | decisiones en los enlaces a seguir.

técnicas de verificacion. * Crear una interfaz que muestre la primera
Geneéricas: accion a realizar de manera evidente, lo
« Comunicacion oral y escrita que permite al usuario un rapido acceso a
» Capacidad de investigacion la parte mas importante de contenido.

* Trabajo en equipo * Elaborar una lista de los elementos que
» Capacidad de Andlisis deberan formar parte esencial de la interfaz

» Capacidad en la toma de decisiones facilitando de esta manera la comprobacion
de un buen disefio.

* Evaluar los requisitos de disefio de
interfaces de un problema de desarrollo de
una aplicaciéon web.

* Evaluar los componentes o elementos
textuales y graficos de las interfaces para
organizarlos de una manera eficiente.

* Emplear herramientas y tecnologias web
para el disefio y prototipado de interfaces.
* Evaluar los elementos de usabilidad y
accesibilidad en el disefio de las interfaces

desarrolladas.

8. Préctica(s)

* Practicas en que se incorporen los temas de teorias del color y psicologia del color.

* Realizar un collage con recortes fotografias o cualquier material disponible enfocado
a un tema especifico.

+ Construir mediante técnicas de luz, sombra, contraste, e intensidad iconos y fondos
para las interfaces.

* Verificacion de la usabilidad en diferentes navegadores y tecnologias, utilizando
herramientas y test de verificacion.

» Recoleccion de informacion para la obtencion de requisitos.

* Introducir a hojas de estilo en cascada considerando las buenas practicas al escribir
CSS

« Utilizar software para crear y procesar imagenes verificando diferentes formatos de
archivos de imagenes.

* Insertar audio, video y animaciones en una web.
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» Creacion de métricas para la evaluacion de la interfaz considerando los aspectos
mas relevantes a calificar.

» Explorar los diferentes entornos de desarrollo.

* Realizar ejercicios en las diferentes tecnologias web.

» Generar documentos y sitios web.

9. Proyecto de asignatura

El proyecto consiste en el disefio de una interfaz agradable y vistoso en donde se tome
en cuenta la psicologia del color, el acomodo adecuado de los elementos, sus tamafios
y reticulas.

El desarrollo del proyecto se explica a continuacion considerando las siguientes fases:
Investigacion: la investigacion documental debe considerar la cartera de Internet
entorno al sitio Web propuesto. Las oportunidades de consolidacion son consideradas
con base en su contexto. Una revision de sitios similares, asi como el material de
marketing existentes pueden ayudar a identificar un estilo para el disefio.
Planificacién: esto con el objetivo de entender a su audiencia y sus necesidades
actuales y a futuro para asi poder definir claramente el propdsito del sitio Web para
gue se logre asignar los temas y contenidos que le gustaria cubrir, para finalmente
hacer un analisis de lo que otros sitios han hecho.

Disefiar: propuesta de disefio web y definir "qué te transmite a través de lo que ves".
Una vez establecido el disefio final del sitio y el contenido, se incorporan fotografias y
todo el disefio gréafico para complementar el sitio Web. En esta etapa la estructura del
sitio se encuentra desarrollada y en fase de prueba por los usuarios y grupos de interés
por parte de la empresa. El sitio Web se ha lanzado y se encuentra trabajando en vivo.
Operar: en esta etapa el sitio Web es controlado y en constante mantenimiento para
posibles mejoras. Se procura obtener informes sobre el rendimiento, para asegurar
gue el sitio Web sea un éxito. Uno de los elementos del plan de mantenimiento debe
ser la evaluacion periédica del sitio, esta evaluacion podria dar lugar a una decision
de mejora o reconstruccion total de la misma. Una correcta evaluacién puede dar lugar
ala consolidacién de los contenidos y por ende del sitio, por otro lado, también puede
determinar poco rentable la operacion.

10. Evaluacion por competencias
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Para la evaluacion se sugiere contemplar
* Evaluacion diagnostica.

* Evaluaciones formativas.
 Evaluaciones sumativas.

Para evaluar las actividades didacticas de esta asignatura se recomienda
ampliamente utilizar los siguientes instrumentos:

* Lista de cotejo para reportes de practica digitales.
* Rubrica para reportes escritos.
* Rubrica de observacion de exposiciones.
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