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1. Datos Generales de la asignatura 

Nombre de la asignatura: 
 

Clave de la asignatura: 
 

SATCA1: 
 

Carrera: 

FrameWorks para el Desarrollo de 
Aplicaciones Web. 
TIB-2001 
 
1-4-5 
 
Ingeniería Informática 

 

2. Presentación 

Caracterización de la asignatura 

La Asignatura aporta al perfil de egreso las habilidades y conocimientos para 

desarrollar aplicaciones Web de forma organizada y estructurada con modelos 

probados y validados, mejora la productividad puesto que dispone de elementos 

de uso frecuente y común que conduce a un código más optimizado y bajo 

estándares de calidad; de la misma manera el tiempo de desarrollo se reduce 

significativamente y se refleja en el costo total del proyecto. 

La estructura básica de todos los proyectos web es muy parecida, esto hace que 

en su desarrollo se destine mucho tiempo en realizar tareas repetitivas que les 

aportan escaso o nulo valor y es en este punto donde el uso de un Framework 

puede facilitar dicho desarrollo. 

Dado que las Aplicaciones Web tienen dos componentes: el cliente y el servidor, 

existe una estrecha relación con la materia de diseño de interfaces en todos sus 

temas por el lado del cliente. Además tiene relación con la materia de Seguridad 

Web que es una fase necesaria para asegurar que una Aplicación Web no sea 

vulnerable a ataques 

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades de aprendizaje 

construyan en el alumnado las competencias pertinentes sobre el manejo de 

Framework para el Desarrollo de Aplicaciones Web. En las actividades prácticas 

sugeridas, es conveniente guiar al alumnado en el desarrollo de un proyecto de la 

materia, mismo que deberá reflejar la solución a un caso real. 

 

1     Sistema de Asignación y Transferencia de Créditos Académicos 
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Para desarrollar las competencias genéricas el alumnado deberá investigar y 

elaborar un cuadro comparativo de los diversos FrameWorks existentes en el 

mercado, el trabajo en equipo se desarrolla a lo largo del diseño y elaboración del 

proyecto. 

 

Intención didáctica 

El temario está organizado en cuatro unidades; en la primera unidad se aborda el 

contexto de los FrameWorks, características a evaluar para su selección 

revisando las diferentes alternativas existentes en el mercado. 

La segunda unidad está pensada para que el alumnado desarrolle aplicaciones 

web utilizando el FrameWork y sus características, desde la estructura del 

proyecto, así como la organización de cada componente de la aplicación, la 

conexión a base de datos y el uso de formularios. 

En la tercera unidad se realiza la implementación de la seguridad con las 

herramientas que ofrece el FrameWork para garantizar una aplicación segura, la 

administración de cuentas de usuario y la implementación de diferentes técnicas 

de cifrado. 

La cuarta unidad contempla el uso de librerías que permitan presentar la 

información en forma de reportes PDF o gráficas para la mejor interpretación de la 

información y toma de decisiones. 

El personal docente juega un rol importante en esta materia porque deberá 

coordinar el proyecto, revisar que los alcances sean factibles y darles 

seguimiento. 

 

 

3. Participantes en el diseño y seguimiento curricular del programa 

 

 

Lugar y fecha de 

elaboración o revisión 

 

Participantes 

 

Observaciones 
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Instituto Tecnológico del 

Valle de Oaxaca, 16 de 

octubre de 2019. 

Academia de Ingeniería  
Informática e Ingeniería 
en Tecnologías de la 
Información y 
Comunicaciones de  del 
ITVO  

Taller para generar la 

especialidad de la 

Ingeniería Informática. 
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4. Competencia(s) a desarrollar 

 

Competencia(s) específica(s) de la asignatura 

 Desarrolla aplicaciones web mediante la implementación de FrameWorks 

que brinden el soporte para un desarrollo ordenado, ágil y seguro; 

enfocadas al sector empresarial. 

 

5. Competencias previas 

 

 Desarrolla aplicaciones mediante distintas herramientas web utilizando la 

arquitectura Cliente –Servidor. 

 Programa bajo un paradigma orientado a objetos para desarrollar 

soluciones informáticas. 

 Diseña esquemas de Base de Datos en un ambiente distribuido para la 

administración de la información. 

 Implementa diversas arquitecturas de software para el desarrollo de 

aplicaciones web. 

 

6. Temario 

 

No. Temas Subtemas 

1 Introducción 1.1 Conceptos básicos 
1.2 Características de un framework 
1.3 Arquitectura 
1.4 Estructura de un framework 

2 Instalación y configuración 2.1 Instalación 
2.2 Entorno de Desarrollo (IDE) 
2.3 Control de versiones 
2.4 Conexión a SGBD 

3 Desarrollo del proyecto 3.1 Comunicación entre los diferentes 
elementos de la arquitectura 
3.2 Programación del front y back end 
3.3 Programación e implementación de 
servicios web 
3.4 Autenticación de usuarios 

4 Implementación de librerías para 4.1 Diseño y CSS 
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reportes 4.2 PDF 
4.3 Gráficas 

 

7. Actividades de aprendizaje de los temas 

Unidad 1. Introducción 

Competencias Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Distingue las características de 

los frameworks y los diferentes 

tipos existentes en el mercado 

Genéricas: 

 Capacidad para sintetizar 

información obtenida de 

diferentes fuentes. 

 Habilidad para integrarse y 

trabajar en equipo. 

 Investigar en diversas fuentes 

bibliográficas sobre los 

conceptos y características de 

los FrameWorks  

 Elaborar una tabla comparativa 

de las características de los 

diferentes FrameWorks 

 Elaborar una investigación 

documental la estructura de 

diferentes FrameWorks 

Unidad 2. Implementación de un framework 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Implementa un FrameWork para 

desarrollo web de manera local. 

Genéricas: 

 Capacidad de búsqueda y 

análisis de la información 

obtenida de diversas fuentes. 

 Capacidad de trabajar de 

manera autónoma. 

 Habilidad para integrarse y 

 Elaborar una bitácora sobre el 

proceso de instalación y 

configuración del FrameWork  

 Configurar un IDE acorde al 

FrameWork seleccionado 

 Instalar un sistema de control de 

versiones que permita gestionar 

los cambios en el código. 

 Crear un proyecto haciendo uso 

del FrameWork  

 Configurar archivo para 
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trabajar en equipo. establecer conexiones a Base de 

Datos 

Unidad 3. Desarrollo mediante un framework 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Desarrolla aplicaciones web a 

través de un framework que 

consuman servicios y validen la 

captura de información. 

Genéricas: 

 Desarrolla innovaciones y 

propone soluciones a problemas 

a partir de métodos establecidos. 

 Trabaja de manera activa en un 

grupo de trabajo, logrando metas 

en común. 

 Identifica requerimientos y 

soluciona problemáticas de 

diversos planteamientos. 

 Implementar Modelo, Vista y 

Controlador  

 Diseñar formularios para la 

obtención de datos y validar su 

estructura bajo la recomendación 

de la W3C. 

 Implementa métodos de 

autenticación de usuarios. 

 Implementar servicios Web a 

través de un FrameWork 

 

Unidad 4. Implementación de librerías 

Competencias  Actividades de aprendizaje 

Específica(s): 

 Presenta la información de 

manera gráfica, estilizada y 

estandarizada mediante la 

implementación de librerías. 

Genéricas: 

 Implementa librerías que 

permitan lograr un diseño 

armónico mediante la utilización 

de hojas de estilo. 

 Implementa librerías que brinden 

soporte para la realización de 

reportes en formato PDF. 
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 Utiliza las tecnologías de la 

información y comunicación para 

procesar e interpretar 

información. 

 Capacidad de análisis y síntesis 

para presentar la información. 

 Creatividad (Utiliza formas, 

colores y gráficas) 

 Realiza diversos tipos gráficas 

mediante librerías. 

 

 

 

8. Práctica(s) 

 Instalar y configurar el FrameWork  
 Implementar Modelo Vista Controlador en un proyecto  

 Implementar control de versiones 

 Establecer conexiones a base de datos  

 Diseñar formularios y validar su estructura bajo la recomendación de la w3c  

 Configurar aspectos de seguridad 
 

9. Proyecto de asignatura 

El proyecto integra los conocimientos adquiridos a lo largo de las unidades de la 

materia, a través del desarrollo de una aplicación web que implemente un método 

de control de versiones, interactúe con un sistema gestor de bases de datos, 

aplique una arquitectura actualizada y presente información de manera clara y 

ordenada. 

Para el desarrollo del proyecto se consideran las siguientes fases: 

 Fundamentación: marco referencial (teórico, conceptual, contextual, legal) en 

el cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnóstico realizado, 

mismo que permite a los estudiantes lograr la comprensión de la realidad o 

situación objeto de estudio para definir un proceso de intervención o hacer el 

diseño de un modelo. 

 

 Planeación: con base en el diagnóstico en esta fase se realiza el diseño del 
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proyecto por parte de los estudiantes con asesoría del docente; implica 

planificar un proceso: de intervención empresarial, social o comunitario, el 

diseño de un modelo, entre otros, según el tipo de proyecto, las actividades a 

realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo. 

 

 Ejecución: consiste en el desarrollo de la planeación del proyecto realizada 

por parte de los estudiantes con asesoría del docente, es decir en la 

intervención (social, empresarial), o construcción del modelo propuesto según 

el tipo de proyecto, es la fase de mayor duración que implica el desempeño de 

las competencias genéricas y especificas a desarrollar. 

 

 Evaluación: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-

profesión, social e investigativo, ésta se debe realizar a través del 

reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se estará promoviendo el 

concepto de “evaluación para la mejora continua”, la metacognición, el 

desarrollo del pensamiento crítico y reflexivo en los estudiantes. 

 

10. Evaluación por competencias  

Para la evaluación se sugiere contemplar  
• Evaluación diagnóstica.  
• Evaluaciones formativas.  
• Evaluaciones sumativas.  

 
Para evaluar las actividades didácticas de esta asignatura se recomienda 
ampliamente utilizar como instrumentos y herramientas de evaluación las 
siguientes rúbricas.  

• Lista de cotejo para reportes de práctica digitales.  
• Rúbricas para informes escritos.  
• Rúbricas para evaluar  

 
 

 

11. Fuentes de información 
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oficiales de Symfony. Recuperado de 
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