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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Desarrollo de Aplicaciones Web

Clave de la asignatura: | IFD-1010

SATCA!: | 2-3-5

Carrera: | Ingenieria en Informatica.

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica en las siguientes competencias:

e Aplica conocimientos cientificos y tecnologicos en el area informatica para la solucion de
problemas con un enfoque multidisciplinario.

e Formula, desarrolla y gestiona el desarrollo de proyectos de software para incrementar la
competitividad en las organizaciones, considerando las normas de calidad vigentes.

e Aplica herramientas computacionales actuales y emergentes para optimizar los procesos en
las organizaciones.

e Realiza consultorias relacionadas con la funcidn informatica para la mejora continua de la
organizacion.

e Se desempena profesionalmente con ética, respetando el marco legal, la pluralidad y la
conservacion del medio ambiente.

e Participa y dirige grupos de trabajo interdisciplinarios, para el desarrollo de proyectos que
requieran soluciones innovadores basadas en tecnologias y sistemas de informacion.

Desarrollo de aplicaciones Web facilita al estudiante conocimientos suficientes para el desarrollo de
sistemas y aplicaciones en ambiente web, integrando diferentes tecnologias como son lenguajes de
programacion, bases de datos y redes, entre otras.

Su importancia en la carrera radica en que las aplicaciones Web son la tendencia vigente para
implementar soluciones informaticas empresariales.

Es pertinente sefialar que esta materia se ubica en la parte final de la carrera con el objetivo de aplicar
las competencias previamente desarrolladas en el alumno en las materias de: programacion, bases de
datos, redes, andlisis y disefio de sistemas de informacion y desarrollo de aplicaciones Cliente —
Servidor.

Intencion didéctica

El contenido estd organizado en cuatro temas; en el primer tema se aborda el contexto de la plataforma
web, componentes y funcionamiento. Ademas, se mencionan los diferentes lenguajes y manejadores
de bases de datos que son adecuados para desarrollar sistemas bajo esta metodologia.

' Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Del entorno de programacion y su enlace con el lenguaje HTML, se encarga el segundo tema. El
objetivo de ésta, es que el alumno desarrolle aplicaciones web considerando tipos de datos, palabras
reservadas, sentencias condicionales, ciclos y arreglos para posteriormente conectar y manipular
procesos con bases de datos.

El tercer tema tiene el objetivo de estudiar, analizar e implementar aplicaciones que han tenido un
gran éxito en la Web y que promueven y fortalecen tanto el entorno empresarial como el entorno
académico.

Con el objetivo de conocer e implementar un estandar en modelos de informacién estructurada que
sean compatibles en diferentes plataformas se propone el cuarto tema que estudia el lenguaje de marcas
extensible conocido como XML y sus aplicaciones.

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades de aprendizaje construyan en el
estudiante las competencias pertinentes sobre el manejo de las herramientas de desarrollo web. En las
actividades practicas sugeridas, es conveniente que el profesor guie a los estudiantes en el desarrollo
de un proyecto integrador de la materia, mismo que debera reflejar la solucion a un caso real..

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

S ., Participantes Evento
elaboracion o revision

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Apizaco, Cerro Azul, Chetumal,
Ciudad Juarez, Ciudad Madero,
Superior de Coatzacoalcos,
Colima, Comitancillo, Conkal Reunién Nacional de Disefio e

Durango, El Llano Aguascalientes, Innovacion - Curricular para el

Desarrollo 'y Formacion de
Competencias Profesionales de
las Carreras de Ingenieria en

Instituto Tecnologico de | El Salto, Superior de Fresnillo,
Saltillo del 5 al 9 de Huejutla, Superior de Lerdo,

octubre de 2009. Linares, Los Mochis, Mexicali, | ™= .
Morelia, Oaxaca, Superior del Slsterr‘las: Compu,tz?cmnales,
Occidente del Estado de Hidalgo, Ingenieria Informatica c

Ocotlan, Orizaba, Piedras Negras, Ingenieria en Geociencias.

Pinotepa, Saltillo, San Luis Potosi,
Tapachula, Tijuana, Torredn,
Tuxtepec, Superior de Valladolid,
Valle del Guadiana, Superior de
Zacapoaxtla y Zacatecas.
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Instituto Tecnologico
Superior de Poza Rica del
22 al 26 de febrero de
2010.

Representantes de los Institutos
Tecnoldgicos de:

Apizaco, Cerro Azul, Chetumal,
Ciudad Juarez, Ciudad Madero,
Superior de Coatzacoalcos,
Colima, Comitancillo, Conkal,
Durango, El Llano Aguascalientes,
El Salto, Superior de Fresnillo,
Huejutla, Superior de Lerdo, Los
Mochis, Mexicali, Morelia,
Oaxaca, Superior del Occidente del
Estado de Hidalgo, Ocotlan,
Orizaba, Piedras Negras, Pinotepa,
Saltillo, San  Luis
Tapachula,  Tijuana,
Tuxtepec, Superior de Valladolid,
Valle del Guadiana, Superior de
Zacapoaxtla y Zacatecas.

Potosi,
Torreodn,

Reunion Nacional de
Consolidacion de los Programas
en Competencias Profesionales de
las Carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales,
Ingenieria Informatica e
Ingenieria Petrolera del SNEST.

Instituto Tecnologico de
Querétaro del 22 al 25 de
octubre de 2012.

Representantes de los Institutos
Tecnologicos de:

Acayucan, Campeche, Cd. Madero,
Celaya, Chilpancingo,
Coatzacoalcos, Colima, Ecatepec,
El Grullo, Iguala, Jiquilpan, Lerdo,
Los Mochis, Morelia, La Region
Sierra, San Andrés Tuxtla, Sur de
Guanajuato, Teziutlan,
Zacatecas y Zitacuaro.

Tizimin,

Reunién Nacional de Seguimiento
Curricular de los Programas en
Competencias Profesionales de
las Carreras de Ingenieria en
Sistemas Computacionales,
Ingenieria Informatica e
Ingenieria en Tecnologias de la
Informacion y Comunicaciones.

Representantes de los Institutos | Reunion de Seguimiento
Instituto Tecnologico de | Tecnoldgicos de: Curricular de los Programas
Toluca, del 10 al 13 de Educativos  de  Ingenierias,
febrero de 2014. Cerro Azul, Colima, Lerdo, Toluca | Ljcenciaturas y  Asignaturas
y Veracruz. Comunes del SNIT.
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4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

e Desarrollar e implementar sistemas de informacion con técnicas herramientas para la Web en
distintas plataformas.

e Tomar decisiones con base en los elementos tedrico-practico adquirido que permitan optimizar
costos en soluciones informaticas bajo ambiente Web.

5. Competencias previas

Analizar problemas y disefio de algoritmos.

Desarrollar aplicaciones con programacion estructurada y programacion orientada a objetos.
Instalar y usar diferentes sistemas operativos.

Manejar el internet.

Disefiar bases de datos en distintos sistemas manejadores de bases de datos (DBMS).

6. Temario

No.

Temas Subtemas

1

Plataforma Web. 1.1. Evolucion de las aplicaciones Web.
1.1.1. Web 1.0.
1.1.2. Web 2.0.
1.1.3. Web 3.0.
1.2. Arquitecturas de la tecnologia Cliente —
Servidor.
1.2.1. Aplicaciones de 2, 3 yn capas.
1.3. Lenguajes de programacion Web y
DBMS.
1.4. Instalacion y configuracion de la plataforma
Web en multiplataforma.
1.4.1. Sistema Operativo.
1.4.2. Servidor Web.
1.4.3. Lenguaje de programacion.
1.4.4. Web.
1.4.5. DBMS.
1.5. Seguridad.

Entorno de programacion. 2.1. Estructura de un programa Web.
2.2. Lenguajes de scripts.
2.2.1. Estructuras de control.
2.2.2. Arreglos.
2.3. Manipulacion de formularios HTML
mediante un lenguaje de programacion Web.
2.4. Acceso a Bases de Datos.
2.4.1. Conexiones.
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2.5.

2.4.2. Manipulacion y presentacion de
datos.

Seguridad en una aplicacion web.

Herramientas de gestion de contenidos.

3.1.
3.2.
3.3.

3.4.

E-business / e-commerce.
E-learning.

Herramientas colaborativas.
3.3.1. Blogs, Foros, Wikis.
Gestion de portales.

Desarrollo con XML.

4.1.
4.2.
4.3.

4.4.
4.5.
4.6.

4.7.

Caracteristicas del lenguaje.

Lenguaje de Marcado Generalizado.
Lenguaje Extensible de Marcado de
Hipertexto.

Definicion de Tipo de Documento.

XSL y CSS.

API simple para XML y Modelo en Objetos
para la Representacion de Documentos.
Creacion y Consumo de servicios web
XML.

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1. Plataforma Web.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

Identificar los componentes de la plataforma
web, aplicando las

herramientas correspondientes para

su configuracion.

Genéricas:

Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad de organizar y planificar.
Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

Solucion de problemas.

Toma de decisiones.

Trabajo en equipo.

Capacidad de aplicar los conocimientos.
Habilidades de investigacion.

Capacidad de generar nuevas ideas.

Identificar la arquitectura Web plasmandola
en una representacion grafica.

Analizar y comparar el modelo de
programacion Cliente — Servidor de dos y tres
capas, presentandolo en un cuadro
comparativo.

Investigar los lenguajes de programacion y
manejadores de bases de datos adecuados a
cada problema. (Investigacion documental).
Instalar y configurar la plataforma Web
(Servidor apache, Servidor de Base de
Datos y el Lenguaje de programacion).
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e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Auténoma.

e Busqueda del logro.

2. Entorno de

programacion.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e Identificar y conocer las estructuras
de programacion desarrollando aplicaciones,
empleando lenguaje
HTML y lenguajes de programacion.

e Desarrollar aplicaciones web que
implementan acceso a datos.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e Capacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (apacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

Practica de ejercicios. Disefio de interfaces
mediante formularios o templates que
atiendan problemas generales.

Practica de ejercicios. Desarrolla aplicaciones
para solucionar problemas utilizando las
estructuras de programacioén como:
sentencias, ciclos, arreglos y bases de datos.

3. Herramientas de gestion de contenidos.

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

e I[dentificar e implementar soluciones
mediante herramientas de gestion de

Reporte. Seleccione un sistema web
(ebay,dell, mercado libre) y analice
suscomponentes, funcionamiento y factores
de éxito.
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contenidos. e Practica de ejercicios. Instalacion,
configuracion, administracion y uso de una
plataforma de e-learning (preferentemente
Moodle).

e Personalizar Moodle para el desarrollo de
aplicaciones de e-learning.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.
e (apacidad de organizar y planificar.
e Habilidad para buscar y analizar informacion

proveniente de fuentes diversas. e Practica de ejercicios. Configurar y

o Solucién de problemas. administrar un foro, un blog y un wiki.

e Practica de ejercicios. Instalacion,
configuracion, administracion y uso de un
sistema de gestion de contenidos para

portales, preferentemente joomla..

e Toma de decisiones.

e Trabajo en equipo.

e (Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (apacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

4. Desarrollo con XML.

Competencias Actividades de aprendizaje

Especifica(s): e Practica de ejercicios. Elaborar un

] documento en formato XML.
e Identificar y conocer las

caracteristicas del lenguaje XML
desarrollando aplicaciones que
resuelvan el intercambio de

e Practica de ejercicios. Implementar un
servicio web que incorpore el intercambio de
informacion con un servidor.

informacion estructurada.
e Desarrollar aplicaciones web que
implementan el intercambio de

informacion a través de servicios web ya
definidos.

Genéricas:

e Capacidad de andlisis y sintesis.

e (apacidad de organizar y planificar.

e Habilidad para buscar y analizar informacion
proveniente de fuentes diversas.

e Solucién de problemas.

e Toma de decisiones.
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e Trabajo en equipo.

e Capacidad de aplicar los conocimientos.

e Habilidades de investigacion.

e (Capacidad de generar nuevas ideas.

e Liderazgo.

e Habilidad para trabajar en forma.
Autonoma.

e Busqueda del logro.

8. Practica(s)

e Reporte de Proyecto Final. Seleccione un area de oportunidad de un caso de estudio
(Inventario de un punto de venta, sistema de consultas de una biblioteca, sistema de
egresados, registro de participantes en una reunion, otros) y elabore una aplicacion web que cumpla
con las siguientes especificaciones:

Seleccione, instale y configure la plataforma Web (Servidor web, Servidor de Base de
Datos y el Lenguaje de programacion).

Disefio de la interfaz.

Desarrollo.

Implementacion.

Incorpore un servicio web XML para el intercambio de informacion con un servidor.
Presente sus resultados mediante la rubrica especificada y en plenaria.

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar el desarrollo

y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes fases:

¢ Fundamentacion: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnostico realizado, mismo que permite a los
estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion objeto de estudio para definir un
proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

e Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por parte de
los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de intervencion
empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto,
las actividades a realizar los recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucion: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por parte de los
estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social, empresarial), o
construccion del modelo propuesto seglin el tipo de proyecto, es la fase de mayor duracién que
implica el desempefio de las competencias genéricas y especificas a desarrollar.

e Evaluacion: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesion, social e
investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y aspectos a mejorar se
estara promoviendo el concepto de “evaluacion para la mejora continua”, la metacognicion, el
desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.
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10. Evaluacion por competencias

Para evaluar las actividades de aprendizaje se recomienda solicitar: mapas conceptuales, reportes de
practicas, estudios de casos, exposiciones en clase, ensayos, problemarios, reportes de visitas,
portafolio de evidencias y cuestionarios, cuadro sindptico.

Para verificar el nivel del logro de las competencias del estudiante se recomienda utilizar: listas de
cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracion, guias de observacion, coevaluacion y
autoevaluacion.

11. Fuentes de informacion

Impresas:

1. Laura Thomson, Luke Welling, Desarrollo Web con PHP y MySQL, 1? edicion. Anaya
Multimedia. Espafia 2009.

2. Julie C. Meloni, PHP, MySQL y Apache, 1%. edicién. Anaya Multimedia, Espafia 2009.

3. Jose Lopez Quijado, Domine PHP y MySQL programacion dindmica en el servidor,
1%. edicion. Alfaomega Ra-Ma. Mexico 2007.

4. F. Javier Gil Rubio, Santiago Alonso Villaverde, Jorge A. Tejedor Cerbel, Agustin
Yague Panadero, Creacion de Sitios Web con PHP 5, 1%, edicion, Mc Graw Hill,Espafia 2006.

5. Abraham Gutierrez, Gines Bravo, PHP 5 a través de ejemplos, 2°. ed. Alfaomega RaMa.Mexico
2007.

6. Mridula Parihar, ASP.NET, 1% ediciéon. Anaya Multimedia, Espana 2002.
Addison Wesley. La Biblia MySQL, 4/E. Anaya, Espafia, 2009.

7. William R. Stanek. SQL Server 2008, 1%. edicion. Anaya, Espafia 2009.

8. Jesse Liberty. Programacion con ASP.Net 3.5. 1* edicion. Anaya Multimedia.

9. Dino, Esposito. Programaciéon Avanzada de Aplicaciones con Microsoft ASP.Net 2.0.
1* edicion. Anaya Multimedia.

10. Matthew McDonald. ASP.Net, Manual de Referencia. McGraw.

11. Joan Josep, Pratdepadua Bufill. Domine ASP.Net. 1? edicién. Grupo Editorial
Alfaomega.

12. Firtman, Maximiliano. ASP.Net. 1? edicion. MP Ediciones.

13. Dino, Esposito. Programacion Microsoft ASP.Net 3.5. Anaya Multimedia.

14. Walther, Stephen. ASP.Net al Descubierto. Pearson.

15. Shepherd George. Microsoft ASP.Net 3.5 Paso a Paso. 1? edicion. Anaya Multimedia.

16. Buczek. Superutilidades para ASP.Net Biblioteca del Programador. 1? edicion.

McGraw Hill.
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